4. ASKIMMER nem pumpalja at a vizet
- Megoldas: ellenérizze, hogy mikdodik a szivattyl, hogy
csatlakoztatva van a konnektorba.

5. Aviz nincs kinyomva a SKIMMER-b&!
- Megoldas: szivattyihoz rosszul csatlakoztatott kigyo, a
szivattyd kigyojat oda kell erésiteni a BEOMLESHEZ (a
szivattyu elszivja a vizet a SKIMMER-b6l)

Szétszerelés és megsemmisités:

A ,Hulladék gyarté6” mint pl. a szlré hasznaldja, a termék

elhasznalédasanak a pillanataban vagy az elhasznalt részek

cseréje utan a kdvetkezd Iépéseket kell megtennie:

-a tovabbi felhasznalasra alkalmas részeket
Ujrahasznositasra kell adni vagy megtartani,

- a mianyag, elemeket, gumit stb. Ujrahasznositassal
foglalkoz6é helyekre kell adni vagy a fémhulladékokra,
szervetlen.

Szerves és vegyes anyagokra vonatkozé helyi eljarasoknak

megfeleléen kell eljarni.

VIGYAZAT: A gyédrté, azaz a Wroclawi székhellyel
rendelkez6 AQUA-SZUT Sp. z o.0. meghagyja maganak a
jogi lehetéséget a késziilékek technikai paramétereinek a
megvaltoztatisahoz. B
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Filtr SKIMMER slouzi ke sbirani malych necistot z povrchu vody
(listi, travy, atd.). Nema vlastni napdjeni. Filtr SKIMMER
nezajisti uplné ocisténi vody tak, jako typicke filtry pro Cisténi
malych zahradnich jezirek, ale je dokonalym doplfiujicim
zafizenim. Za ucelem ziskani nejlepSiho vykonu SKIMMERA
se doporucuje pouzit Eerpadla AQUA-SZUT KASKADA 3600,
nebo KASKADA7000.

Charakteristika filtru SKIMMER:

- dokonale ¢isti vodni povrch z listi a vSech jinych nedistot a to
pred tim, nez se usadi na dné a znecisti jezirko

- zpUsobuje, Ze voda v jezirku je neustale v pohybu, a odsavani
zahfaté vody z povrchu pomaha udrzovat v jezirku stejnou
teplotu, coz zabrariuje rozmnozovanifas -

- pomaha prokysli¢it vodu a usnadriuje vyménu plynt

- samocinné se prizplsobi zménam hladiny vody v jezirku

- velmijednodus$e se Cisti

- spolupracuje s ¢erpadly AQUA-SZUT.

Spravna montaz filtru SKIMMER:

1. Vytahnéte vSechny soucastky SKIMMERA z krabice (obr.1)

2. Prvni ko$ vloze do spodniho pouzdra (obr.2 a 3)

3. PriSroubujte saci vyvod do otvoru spodniho pouzdra
(obr.4 a5)

4. Spojte karabinku s kovovym ockem (obr.6 a 7)

5. Zapnéte malou zapadku fetézu na rukojeti SKIMMERA (obr.8
a9)

6. Karabinku s o¢kem ke druhému kosi pfipnéte (obr.10)

7.Retéz preloz te skrze karabinku pfipevnénou ke kosi
(obr.11212)

8. Karabinku pfipevnéte na spravném misté a upravujte délku
fetéze (obr.13 a 14) v souladu s nize znazornénymi obrazky.

9. Skrze kovové ocko pretahnéte do vody hadici a spojte ji s
vyvodem SKIMMERA (obr.15 a 16). Druhy konec hadice by
mnél byt spojeny s otvorem napdjeciho cerpadla (napf.
KASKADA 3600)

10.Pro zatizeni SKIMMERA vypliite KOS-KOTVU drobnym, ale
téZym kamenim.

11.Takto pfipraveného SKIMMERA viozte do jezirka a bez
plovouciho pouzdra a bez spousténi napajeciho Cerpadla
pozorujte plavani filtru. Spravné nastaveny fetéz by mél
udrzovat spodni pouzdro SKIMMERA cca.10cm pod hladinou
vody.

12.Hasadte plovouci pouzdro na SKIMMERA a spustte napajeci
Cerpadlo.

Mozné problémy a jejich feseni:
1. SKIMMER se vynofuje
- ReSeni: malé zatiz eni KOSE-KOTVY nasypat vétsi
mnozstvi kameni, muzete navic pritlacit velkym kamenim.

2. Plovouci pouzdro SKIMMERA nechce spravné plavat, nebo
se vynoruje
- Reseni: zkontrolujte, zda neni pfili§ dlouhy Fetéz (celkova
vy$ka SKIMMERAby méla ¢init L= hloubka jezirka 10cm

3. SKIMMER pracuje na Sikmo (naklani se)

- Reseni: zkontrolujte, zda je hadice spravné pretazena skrze
ocko u kotvy a zda hadice pfipojena ke SKIMMEROVI neni
moc tvrda. Doporuéujeme pouzivat zahradni hadice AQUA-
SZUT. V pripadé pouziti jinych hadic za uc¢elem zajisténi
svislé polohy mizete hadici pripevnit k fetézci paskou.

4. Voda neni precerpavana skrze SKIMMERA
- Reseni: zkontrolujte, zda &erpadlo pracuje a zda je
zapojené do sité (zasuvky)

5. Voda je vytlatovana ze SKIMMERA
- Reseni : hadice je $patné pfipojena k erpadlu, hadice na
cerpadle musi byt pfipojena k OTVORU (Cerpadlo nasava
vodu ze SKIMMERA)

Demontaz alikvidace:

,Producent odpadl” - tj. uzivatel filtru musi pfi likvidaci vyrobku,

nebo jeho ¢asti, provést nasledujici:

- &asti vhodné pro dal$i vyuzti nechat obnovit, nebo uchovat;

- ¢asti z umeélych hmot, gumy a pod. odevzdat do sbéren k
reciklaci,

nebo postupovat podle mistnich pfedpist o zachazeni s odpady

kovovymi, neorganickymi, organickymi a smiSenymi.

POZOR : Vyrobce, firma AQUA-SZUT s.r.o, se sidlem ve
Wroclawi, si vyhrazuje prdavona zménu technickych
parametri zaZzizeni. W

SRUS uHCTPYKUMS 0 OBCIYXMBAHUIO

SKIMMER gns npyaa

dunbtp SKIMMER cnyXut Ans 04UCTKM NOBEPXHOCTU BOALI B
BOAHOM rfnaske oT HeGOMbLUMX 3aCOpeHuin (NMUCTLEB, TPasbl 1
T.4.). He umeet cobereHHoro nutanus. dunstp SKIMMER He
rapaHTMpyeT MOMHOM OYUCTKW BOAbI, Kak 06blYHble OUNBLTPbI
[N BOAHOTO rmaska, HO OTIIMYHO CINYXWUT Kak AononHexune. Ans
nyywei pabotel SKIMMERA pekomeHgyem ynoTpebnatb
Hacocbl AQUA-SZUT KASKADA 3600 nnn KASKADA7000.

Xapakrtepuctuka countpa SKIMMER:

- OT/INYHO OYULLAET MOBEPXHOCTb BOAbI OT JNIUCTLEB U APYrMX
3aCOpeHWi Npexae, Yem OHW onagyT Ha AHO W 3arpssHsAT
BOAbIV INA30kK,

- BbI3bIBAET MOCTOSIHHOE [BWXEHWEe BOAbl M TEM CaMbiM
noMoraeT yhepxaTb OQMHAKOBYIO TemnepaTypy BOAbl B
uenoM BOAHOM [naske, 6Gnarogaps 4Yemy yMeHbluaeT
pasBuTne BOJOpOCnen,

- BNUSIET Ha Nyylyl aepauuio Boabl v ynyywaer obmeH
BO3ayXa,

- CaMOCTOSITENbHO NPUCNOCOBNAETCS K YPOBHIO BOAbI,

- 0YeHb MPOCT B O4YUCTKE,

- paboraet coBmecHo c HacocammAQUASZUT.

MNMpaBunbHasa yctaHoBka punsTpa SKIMMER:

1. BbITsHyTb Bce anemeHTbl SKIMMERA 13 kopo6ku (puc.1)

2. Bnoxutb nepByl0 KOP3UMHY B CepeavHy HWKHEN BTYMKu
(puc.2mn3).

3. MNpukpyTuTe BcacbiBallWmin naTpybok K BbIXOAHOMY
OTBEPCTBUIO HYXXKHEN BTYNKK (puc.4 n 5).

4. CoeiMHTb MPYXWUHHbIA KPIOK BMECTE C MeTansmyeckum
rnaskom (puc.6 n7).

5. 3aKpbiTb ManeHbKylo MPYXWHHYIO 3alEnKky Ha 3axume
SKIMMERA (pnc.8n9).



SKIMMER

L = depth of the pond - 10 cm
L = die Tefie des Teiches - 10 cm

» L = profundidad del estanque - 10 cm

L = profondeur de I'étang du jardin - 10cm

L = vizszem mélysége - 10 cm

L = hloubka jezirka - 10 cm

L = a2ny6uHa eodHoz0 2naska - 10 cm

KOSZ-KOTWICA
BASKET-ANCHOR
KORB-ANKER
EL CUBO-ANCLA
PANIER - ANCRE
KOSAR-HORGONY
KOS$-KOTVA
KOP3UHA-5IKOPb




